Z4akladné principy a struéné pravidla Kin-ballu

Z&kladné principy hry:

° Kin — ball hraju naraz proti sebe tri farebne odliSené timy.

° Kazdy tim ma Styroch hracov. -

° Oficialne farby timov su modra, Cierna a biela. /”A

° Jeden tim Utoci, dalSie dva timy sa brania.

° Hraci timov v obrane tvoria okolo lopty obranny Stvorec.

° Tento Stvorec stale nasleduje pohyby lopty. Hraci tvoriaci Stvorec su vo vzdialenosti asi 3 metre
od lopty.

° Hra zac¢ina podanim timu v Gtoku.

° Pri podani traja hraci drzia loptu, Stvrty odpaluje.

° Skor ako hra¢ loptu odpéli musi zavolat "omnikin" a farbu timu, na ktory uto€i, napr. "omnikin,
modra!". Toto zvolanie sa nazyva uréenie.

° Podavajuci hra¢ musi vzdy pockat na hlasné zopakovanie farby rozhodcom a az potom odpalit.

° Tim, ktory bol uréeny, ma za ulohu chytit loptu skér nez sa lopta dotkne hracej plochy.

° Pri hre v telocvi¢ni je hracou plochou podlaha, steny, strop a tieZ vSetky pevné objekty (chybou
je napriklad ked sa lopta dotkne dosky basketbalového kosa).

° Ak uréeny tim v obrane loptu chyti, stava sa uto€iacim timom a odpaluje loptu.

° Ak urCeny tim v obrane loptu nechyti, ziskavaju ostatné dva timy po jednom bode.

° Tim, ktory urobil chybu, podava z miesta chyby.

° Standardny zapas sa hra na tri vitazné periody, kazda trva sedem mindt hrubého ¢asu.

° Peridda trva 7 mintt. Alebo sa hra do 13 bodov. V tomto pripade ak jeden, alebo dva timy

o Dvakrat za sebou nesmie podavat ten isty hrac.

0 Pri hre mix (muZzi a Zzeny) musia byt v kazdom time poc¢as
hry na hracej ploche najmenej dve diev€ata.

0 Po odpale musi lopta prekonat drahu najmenej 3 metre

0 Aspon cast drahy lopty musi mat horizontalnu alebo
stpajucu drahu (je zakdzana klesajuca draha, od miesta
odpalu nesmie lopta letiet Sikmo k podlahe).

0 Pri podani sa musia traja hraci timu dotykat' lopty, Stvrty
hra¢ odpaluje.

0 Hradi timu, ktory nebol uréeny, nesmu prekazaturéenému
(prijimajucemu) timu v chytani lopty (napr. pri urcéeni
"omnikin ¢ierna!" nesmu hraci bieleho timu prekazat
hra¢om ¢€ierneho timu v prijme).

0 Ak je medzi timami jeden vo vedeni (ma najviac bodov),
timy na druhom a tretom mieste musia utoCit (podavat)
na tento tim.

0 Ak podava veduci tim, musi uto€it na druhy tim v poradi.
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